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Nombre de d’utilisations par jour
(1 fois par jour et par niveau)

Degré de maitrise en représentation

Pouvoirs permis par le degré de maitrise

atteint en représentation :

Encouragement (3)

Contre-Chant (3)

Fascination (3)

Inspiration (6)

Suggestion (9)

oo

Inspiration héroique (12)

Savoir Bardique

10

25

DD Type d'information

Exemples

Courante; ou du moins connue Livrognerie du bourgmestre
par une minorité conséquente ou des légendes concerna
d'habitants de la région. un lieu célébre et mystérieux.
Peu courante; connue par Le passé honteux d ristre
quelgues personnes local ou les légen
seulement. concernant

objet mag
Rare; connue par une poignée Lhistoire de famille d'un

d'individus seulement et
difficile 4 obtenir.

chevalier ou les légendes
entourant un lieu mystérieux
peu connu ou un objet
magique de faible puissance.
Extrémement rare; ignorée de Le surnom qu'un grand
tous, ou presque (éventuellerment magicien avait étant enfant
oublide par ceux qui la détenaient, I'histoire d'un objet
ou e de gens qui ignorent

sa signification)

magique insignifiant.

Sorts de niveau 0 :




Barde

TaBLE 3—4: BARDES
Bonus de base Jet de Jet de Jet de

Niveau a l'attaque Réflexes  Vigueur  Volonté Spécial
1 +0 +2 +0 +2 Musique de barde,
saveir bardique

2 +1 +3 +0 +3

3 +2 +3 +1 +3

4 +3 +4 +1 4

5 +3 +4 +1 +4

6 +4 +5 +2 +5

7 +5 +5 +2 +5

8 +6/+1 +6 7 +2 +6

9 +6/+1 +6 +3 +6

10 +7 42 +7 +3 +7

n +8/43 +7 +3 +7

12 +9/+4 +8 +4 -8

13 +9/+4 +8 +4 +8

14 +10/+5 +9 +4 +9

15 +11/46/4+1 +9 +5 19

16 +12/+7/+2 +10 45 +10

17 +12/47(+2 +10 +5 +10

18 +13/+8/+3 +11 +6 +11

19 +14/+9/+4 +11 +6 +11

20 +15/+10/+5 +12 +6 12
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TABLE T-1: MODIFICATEURS DE CARACTERISTIQUE ET SORTS EN BONUS Carac. = CHARISME

Valeur
1
-3
45
67

b

10-11

12-13

14-15

16-17

18-19

10-21

n-n

H-15

-7

#-1

30-31

-3

34-35

36-37

38-39

40-41

24

“as

elc.

Sorts en bonus (par niveau de sorts)

Maodificateur 0 1% r 3t S 5 6 {i- &
-5 ————Impossible de lancer das sorts assaciés 4 cette caractéristigue———
-4 ——mpossible de lancer d s as50¢is @ cette caractéristigue

orts associés 4 cette caractén
———mpossible de [ancer des sorts associés i cet
-1 ——————Impossible de lancer des sorts associés 3 cette ca

-3 ——————Impossible de ancer d
3
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A _ 1 =3 = = = = = =
+1 1 = = =
+3 ] ] 1 — — — = =
+ 1 1 1 1 — = =
+5 - 1 1 1 1 1 — - -
+6 1 1 1 ] ] —

11 —~ 1 1 2 1 1 ] -
+8 - 2 1 2 2 1 ]

+9 — 3 1 1 2 2 ] 1

10 3 3 2 2 1 1 1 1
Gl 3 3 : 1 1 ? 1 ]
12 - 3 3 3 3 1 2 i 2
+13 — 4 3 i 3 3 2 1 2
+14 - 4 4 3 3 3 3 2 2
+15 - 4 4 4 3 3 3 3 2
+16 ZE) 4 4 4 4 3 3 3 3
47 - 5 4 4 4 4 3 3 3
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TABLE 3—5: SORTS DE BARDE

Niveau

0
4
5
6
6
6
6
6
6
6
10 6
6
6
6
6
6
6
6
6
6

20 6
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* A condition que le barde ait une valeur de Charisme suffisamment élevée

pour pouvoir prétendre aux sorts de ce niveau.

N.B. : le nombre de sorts connus par un barde n’est pas modifi¢ par sa
valeur de charisme, seul le nombre de sorts par jours est affecté.

A chaque nouveau niveau :

e Gagner (1d6 + mod. de constitution) PVs

o Attribuer (4 + mod. d’intelligence) points de
compétences (voir p. 59 manuel du joueur)

e Ajuster le bonus a I’attaque et les JS (3-4)

e Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut
un don ou augmenter une caractéristique

¢ Le nombre de sorts connus augmente (tableau
3-5), les nouveaux sorts peuvent étres choisis
sur le champ ou plus tard parmi la liste
ensorceleur ou d’autres sources telles que
parchemins ou livres de sorts

¢ Le nombre de sorts par jour augmente
(tableaux 3-4 et 1-1)

Niveau
(global) PX
1 0
2 1000
3 3000
4 6000
5 10000
6 15000
7 21000
8 28000
9 36000
10 45000
11 55000
12 66000
i3 78000
14 91000
15 105000
16 120000
17 136000
18 153000
19 171000
20 190000

TABLE 3—2: EXPERIENCE ET AVANTAGES LIES AU NIVEAU

Degré de  Degré de

maitrise  maitrise Augmentation
max. (cc) max. (cac) Dons de caractéristique

4 2 | L/ —
5 21/2 = =
6 3 25 -
7 31/2 == 1
8 & — —
9 41/2 3¢ —
10 5 — —
11 51/2 2°
12 6 4¢ —
13 61/2 = =
14 7 — —
15 71/2 5 3

16 8 = —
17 81/2 = =
18 9 6° —
19 91/2 4
20 10 = e
21 101/2 15 —
22 11 - o
23 111/2 = 5¢

N.B. : la compétence Représentation est primordiale pour les bardes car elle est nécessaire a musique de barde.




