
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Rôdeur 

Nombre de sorts par jour 
 
 Niveau de sorts 1° 2° 3° 4° 
 Nombre     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Niv. Nom du sort 
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Sorts en mémoire : 

      

Ennemis jurés Bonus 

  

  

  

  

  

Le bonus contre les ennemis jurés 
s’applique aux dégâts et aux jets de : 

• Bluff 
• Détection 
• Perception auditive 
• Psychologie 
• Sens de la nature (cf. pistage) 

N.B. : le bonus aux dégâts ne s’applique 
pas aux créatures immunisées aux coups 
critiques. 

      
      

N.B. : le rôdeur peut se battre comme s’il possédait les dons Ambidextrie et combat à deux armes, s’il 
porte une armure légère ou moins. 
S’il a +9 au bonus de base à l’attaque et qu’il a droit à un don, le rôdeur peut choisir Science du combat 
à deux armes sans avoir les autres pré-requis. Mais dans ce cas il ne peut en bénéficier que s’il porte 
une armure légère ou moins.  



 

Rôdeur 

A chaque nouveau niveau : 
 
• Gagner (1d10 + mod. de constitution) PVs 
• Attribuer (4 + mod. d’intelligence) points de 

compétences (voir p. 59 manuel du joueur) 
• Ajuster le bonus à l’attaque et les JS (3-18) 
• Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut 

un don ou augmenter une caractéristique 
• Consulter le tableau 3-18, afin de prendre en 

compte les nouveaux pouvoirs 
• A partir du niveau 4, le nombre de sorts par 

jour augmente (tableaux 3-18 et 1-1) 
• S’il a un bonus de base à l’attaque supérieur à 

+9, et qu’il a droit à un don, le rôdeur peut 
choisir de prendre le don Science du combat à 
deux armes (valable en armure légère ou moins)

Caractéristique = SAGESSE 


