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Niveau

Familier :

Caractéristiques du familier :

VD =
Detec =
JS Vig =

DV =
Dpl sil =
JS Ref =

CA=
Discr =

Att =
Perc audit =
JS Vol =

TABLE 3-9: FAMILIERS
Familier Faculté spéciale™
Belette Confire un bonus de 2 aux jets de R

Ve-Souris

the

Corbeau
aud

igue:

Description des pouvoirs spéciax des familiers, T
t du

facultds dép:

our cible par une at

TasLE 3-10: POUVOIRS SPECIAUX DES FAMILIERS

Niveau Armure Pouvairs
du maitre® naturelle  Int spéciau
1-2 +1 6
-4 +2 7
5-6 = | 8
-8 4 9
+5 10
6 1
+7 12
+8 13
17-18 «9 14
15-20 +10 15

Niveau

ensorceleur ou de

Sorts de niveau 0 :




Ensorceleur

TABLE 3—7: ENSORCELEURS
Bonus de base Jetde Jetde Jetde
Niveau a I'attaque Réflexes Vigueur Volonté Spécial
1 +0 +0 +0 +2 Appel de familier
2 +1 +0 +0 +3
3 +1 +1 +1 43
4 +2 fl +1 +4
5 +2 +1 +1 +4
6 +3 +2 +2 +5
7 +3 +2 +2 +5
8 +4 +2 +2 +6
9 +4 +3 ‘+3 +6
10 +5 +3 +3 +7
11 +5 +3 +3 +7
12 +6/+1 4 +4 +8
13 +6/+1 +4 +4 +8
14 +7/+2 +4 +4 +9
15 +7[42 +5 +5 +9
16 +8/+3 +5 45 +10
17 +8/+3 +3 +5 +10
18 +9/+4 +6 +6 +11
19 +9/+4 +6 +6 4N
20 +10/+5 +6 +6 +12

Nombre de sorts par jour
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The 1-1: wooiricareuss o caractémistique er sots ensons Carac. = CHARISME

Valeur
1

-3
45
67
84
10-11
1-13
14-15
16-17
18-19
W0-1
1-1
2-15
26-17
28-19
3031
31-33
34-35
36-37
38-39
404
424
4445
elc.

Sorts en bonus (par niveau de sorts)
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N.B. : le nombre de sorts connus par un ensorceleur n’est pas modifi¢
par sa valeur de charisme, seul le nombre de sorts par jours est affecté.

A chaque nouveau niveau :

e Gagner (1d4 + mod. de constitution) PVs

e Attribuer (2 + mod. d’intelligence) points de
compétences (voir p. 59 manuel du joueur)

e Ajuster le bonus a I’attaque et les JS (3-7)

e Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut
un don ou augmenter une caractéristique

¢ Le nombre de sorts connus augmente (tableau
3-8), les nouveaux sorts peuvent étres choisis
sur le champ ou plus tard parmi la liste
ensorceleur ou d’autres sources telles que
parchemins ou livres de sorts

¢ Le nombre de sorts par jour augmente
(tableaux 3-7 et 1-1)

TABLE 3—2: EXPERIENCE ET AVANTAGES LIES AU NIVEAU
Degré de
maitrise
max. (cc)

Niveau

(global) PX
0

2 1000
3 3000
4 6000
5 10000
6 15000
7 21000
8 28000
9 36000
10 45000
11 55000
12 66000
i3 78000
14 91000
15 105000
16 120000
17 136000
18 153000
19 171000
20 190000

Degré de

maitrise

81/2

91/2
10
101/2
1
111/2

max. (cac)

Augmentation

Dons de caractéristique
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