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Niv. Ecole Nom du sort 
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Sorts en mémoire : 

Nombre de sorts par jour 
 
 Niveau de sorts 0 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 
 Nombre           

Compagnon animal :    

Caractéristiques du compagnon animal : 
 
DV = VD = CA = 
Dpl sil = Detec =  
Discr =  Perc audit =  
JS Ref = JS Vig = JS Vol = 
PV = 

Nombre de formes animales par jour : 

Animale 

Sanguinaire autorisé 

Elémentaire 

Taille G autorisée 

Taille TP autorisée 

Taille TG autorisée 



 

Druide

A chaque nouveau niveau : 
 
• Gagner (1d8 + mod. de constitution) PVs 
• Attribuer (4 + mod. d’intelligence) points de 

compétences (voir p. 59 manuel du joueur) 
• Ajuster le bonus à l’attaque et les JS (3-6) 
• Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut 

un don ou augmenter une caractéristique 
• Consulter le tableau 3-6, afin de prendre en 

compte les nouveaux pouvoirs 
• Le nombre de sorts par jour augmente 

(tableaux 3-6 et 1-1) 

Caractéristique = SAGESSE 


