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Magicien

Nombre de sorts par jour 
 
 Niveau de sorts 0 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 
 Nombre           

Familier :    

Ecole de prédilection : 

Ecoles interdites: 

+ 1 sort par jour et par niveau 
dans cette école. 

Sorts de cette école interdits. 

Caractéristiques du familier : 
 
DV = VD = CA =  Att = 
Dpl sil = Detec = Discr =  Perc audit =  
JS Ref = JS Vig = JS Vol = 
PV = 

N.B. : +2 aux jets de Connaissance des sorts visant à apprendre des sorts de l’école de prédilection 



 
Magicien 

A chaque nouveau niveau : 
 
• Gagner (1d4 + mod. de constitution) PVs 
• Attribuer (2 + mod. d’intelligence) points de 

compétences (voir p. 59 manuel du joueur) 
• Ajuster le bonus à l’attaque et les JS (3-12) 
• Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut 

un don ou augmenter une caractéristique 
• Consulter le tableau 3-12 et choisir s’il le faut 

un don parmi les dons de métamagie, de 
création d’objet ou maîtrise des sorts 

• Le nombre de sorts par jour augmente 
(tableaux 3-12 et 1-1) 

• Choisir 2 nouveaux sorts et les inscrire dans le 
livre de sorts 

Caractéristique = INTELLIGENCE


