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Mystique 

A chaque nouveau niveau : 
 
• Gagner (1d8 + mod. de constitution) PVs 
• Attribuer (2 + mod. d’intelligence) points de 

compétences (voir p. 59 manuel du joueur) 
• Ajuster le bonus à l’attaque et les JS (2-2) 
• Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut 

un don ou augmenter une caractéristique 
• Le nombre de sorts connus augmente (tableau 

2-3), les nouveaux sorts peuvent êtres choisis 
sur le champ ou plus tard parmi la liste de 
prêtre ou d’autres sources telles que 
parchemins ou livres de sorts. Ne pas oublier 
les sorts du Domaine choisi.  

• Le nombre de sorts par jour augmente 
(tableaux 2-2 et 1-1) 

N.B. : le nombre de sorts connus par un Mystique n’est pas modifié par 
sa valeur de sagesse, seul le nombre de sorts par jours est affecté. 

Le domaine confère un sort 
connu supplémentaire par 
niveau, mais pas de sorts 
supplémentaires par jour.  

Carac. = SAGESSE 


