Mystique

Nombre de sorts par jour

Niveau de sorts 0 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9°

Nombre

Nombre maximum de sorts connus

Niveau de sorts 0 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9°
Nombre
Domaines
Sorts connus Niveau Sorts du domaine Niveau

O (o0 [ [N [ [ W [ [=—




Mystique

TABLE 2—-2 : LE MYSTIQUE
Bonus Bonus Bonus Bonus
de base de base de base de base Nombre de sorts par jour
Niveau a I'attaque de Réflexes  de Vigueur  de Volonté  Spécial Opellie 233 aedr a5t 6 a7 SS9
1 +0 +0 +2 +2 Domaine 53 —— = == — — —
2 +1 +0 +3 +3 - 6 4 — — — — — — — —
3 +2 +1 +3 +3 — 6 5 — — — — — — — —
4 +3 +1 +4 +4 — 6 6 3 — — — — — — —
5 +3 il +4 +4 = 6 6 4 — — — — — — —
6 +4 +2 +5 +5 — 6 6 5 3 — — — — — —
7 o) +2 +5 +5 — 6 6 6 4 — — — — — —
8 +6/+1 +2 +6 +6 — 6 6 6 5 3 — — — — —
9 +6/+1 +3 +6 +6 — 6 6 6 6 4 — — — — —
10 +7/+2 +3 +7 +7 — 6 6 6 6 5 3 — — — —
11 +8/+3 +3 +7 - +7 — 6 6 6 6 6 4 — — — —
12 +9/+4 +4 +8 +8 — "6 B GG s e
i3 +9/+4 +4 +8 +8 — F 6 B B GG e
Vaodlesn M el = £ i = ERR R RGeSty e Le domaine confere un sort
15 +11/+6/+1 +5 +9 +9 — 6 6 6 6 6 6 6 4 — — , .
16 4124742 45 10 +10 < 56 600 g connu supplémentaire par
7  skgss S +10 +10 = 6 8 G 06 6B o6 A niveau, mais pas de sorts
18 +13/+8/+3 +6 +11 +11 — @ B 6 B G668 G & 3 < . .
19 +14/+9/+4 +6 +11 +11 = G B 6 66 G 6 6 G2 Supplementalres par Jour'
20 +15/+10/+5 46 +12 +12 — G- 6 6 G660 668 §.6
TABLE 1-1: MODIFICATEURS DE CARACTERISTIQUE ET SORTS EN BONUS Carac. = SAGESSE TABLE 2-3 : SORTS CONNUS PAR LE MYSTIQUE
Sorts en bonus (par niveau de sorts) Nombre de sorts connus
Valeur Modificateur 0 1% 2 ¥ 4 5 6 r 8 9 Niveau 0 Ter 2¢ 3¢ 42 5¢ 6 7¢ 8° 9¢
1 -5 ———————mpossible de lancer des sorts associés  cette caractévistiqu 1 4 241 e i ! ol = e G S5
= -4 Impossible de lancer des sorts associés & cette caractéristique
45 = ————————Impossible de lancer des sorts associés 4 cette caractéristique 2 2 2 - - e - - - - -
6-7 -2 Impossible de lancer des sorts associés  cette caractéristique s S 35! - = - — — - - —
8-9 Gl ——Impossible de lancer des sorts associés 4 cette caractéristique & 9 Sl TR = = == ke = == =
10-11 0 = = — = = & = - = A 5 6 4+1 2+1 — —_ — — — — —
12-13 + — 1 — — - — — — — — 6 7 4+1 2+1 1+1 — — — — — —
14-15 +2 — 1 1 — = = = = = = / 7 5+1 3+1 2+1 s = — == = i
16-17 3 = 1 1 ] = = = = = = 8 3 Bole el A e e e e —
;gi? fg = l : : 1 - = = = = gt SRR e e
003 i i 2 ) 1 1 1 1 o o vy 10 9 5+1 4+1 3+1 2+1 T+1 — — = —
2425 +7 B 5 7 2 i 1 1 ] Wi i 11 ) S5+1 5+1 4+1 3+1 2+1 — — = —
26-27 48 e ) 2 9 2 1 1 ] 1 = 12 9 5+1 5+1 4+1 3+1 2+1 1+1 = = =
28-29 49 — 3 2% 7 2 ) 1 ] 1 ] 13 9 5+1 5+1 441 4+1 341 2+1 — — —
30-31 +10 — 3 3 2 2 2 2 1 1 1 14 9 5+1 5+1 441 441 3+1 2+1 1+1 — —
32-3 A . 3 3 3 2 2 ] 2 1 1 R e S b e o e A A e DV W e e
;2—;? ﬂg = i g z : i ; ; ; ; 16 9 5 TS T Tl 4Ty ) St B ) B B
e o - , " ; : ; £ 4 17 9 Gl Bl il RERE ngay ag an
. 5 oz 18 9 5+1 5+1 4+1 441 4+1 3+1 3+1 2+1 1+1
N.B. : le nombre de sorts connus par un Mysﬂqut; n’est pas ‘r‘nodlﬁe par o 5 S L e T
sa valeur de sagesse, seul le nombre de sorts par jours est affecté. S ORR ME e bRV BB oty el Sl N O v

A chaque nouveau niveau :

e Gagner (1d8 + mod. de constitution) PVs

e Attribuer (2 + mod. d’intelligence) points de
compétences (voir p. 59 manuel du joueur)

e Ajuster le bonus a I’attaque et les JS (2-2)

e Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut
un don ou augmenter une caractéristique

¢ [e nombre de sorts connus augmente (tableau
2-3), les nouveaux sorts peuvent étres choisis
sur le champ ou plus tard parmi la liste de
prétre ou d’autres sources telles que
parchemins ou livres de sorts. Ne pas oublier
les sorts du Domaine choisi.

¢ [e nombre de sorts par jour augmente
(tableaux 2-2 et 1-1)

TABLE 3—2: EXPERIENCE ET AVANTAGES LIES AU NIVEAU

Degré de  Degré de
Niveau maitrise  maitrise Augmentation
(global) PX  max. (cc) max. (cac) Dons de caractéristique
1 0 4 s —
2 1000 5 21/2 — —
3 3000 6 3 2% —
4 6000 7 31/2 — i
5 10000 8 4 == =
6 15000 9 41/2 3¢ —
7 21000 10 5 — —
8 28000 1 51/2 - %
9 36000 12 6 4¢ —
10 45000 13 61/2 — —
11 55000 14 7 o —
12 66000 5 74li/2: 5¢ 38
13 78000 16 8 — —_
14 91000 1738 81/2 e —
15 105000 18 9 6° —
16 120000 ili9 91/2 — 4e
17 136000 20 10 — —
18 153000 21 101/2 78 —
19 171000 22 11 — —
20 190000 23 111/2 — 5¢




